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PRESENTACIÓN:

Dibujo plano y dibujo tridimensional. Transformación del dibujo tridimensional A medios bidimensionales. 
Perspectividad y proyectividad. Aproximación 
a la representación técnica digital CAD-CAM-BIM. Planteamiento de ideas a través del bocetaje. Modelado 
digital 3D. Capas de información ejecutiva 
en el dibujo 3D. Aplicaciones de dibujo vectorial, tratamiento de imágenes. Procedimientos y principios 
fundamentales de la animación. Modelado de 
objetos y animación 3D.

Esta materia, partiendo de un conocimiento manifiesto de las variables que se manejan en materia de diseño y su 
expresión grafico-plástica, enfatiza 
en la representación de las emociones y de la realidad particular del creador, a través de las más diversas 
herramientas y soportes.

Se aborda el estudio y aplicación de metodologías y técnicas tanto tradicionales como digitales que, debiendo ser 
conniventemente empleadas, estimulan 
el proceso de creación e ideación del proyectista. De este modo, el alumno se servirá de instrumentos de trazado 
clásico, complementados, en 
su caso, con otros útiles y procedimientos más actuales incluidos en el campo de la informática gráfica.
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