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PRESENTACION:

Dibujo plano y dibujo tridimensional. Transformacién del dibujo tridimensional A medios bidimensionales.
Perspectividad y proyectividad. Aproximacion

a la representacién técnica digital CAD-CAM-BIM. Planteamiento de ideas a través del bocetaje. Modelado
digital 3D. Capas de informacion gjecutiva

en e dibujo 3D. Aplicaciones de dibujo vectorial, tratamiento de imagenes. Procedimientos y principios
fundamental es de la animacién. Modelado de

objetosy animacion 3D.

Esta materia, partiendo de un conocimiento manifiesto de las variables que se manejan en materia de disefio y su
expresion grafico-pléstica, enfatiza

en la representacion de las emociones y de la realidad particular del creador, a través de las més diversas
herramientas y soportes.

Se aborda €l estudio y aplicacion de metodologias y técnicas tanto tradicionales como digitales que, debiendo ser
conniventemente empl eadas, estimulan

€l proceso de creacion e ideacion del proyectista. De este modo, e alumno se servira de instrumentos de trazado
clésico, complementados, en

Su caso, con otros Utiles y procedimientos mas actuales incluidos en el campo de la informética grafica.
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