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GRADUADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL. PLAN 2014 (BOE 15/10/2014)
EXPERTOEN TV Y MULTIMEDIA

OPTATIVA

3 Periodo lectivo: Segundo Cuatrimestre
6 Horastotales: 150

68 Trabajo Auténomo: 82

Castellano Idioma Secundario: Inglés

Correo electronico:

El proceso de edicién de laimagen es el cometido principal en la fase de postproduccion y uno de los apartados de mayor importancia
en cualquier produccion, tanto en cine como en television. No se trata Gnicamente de unir planos con una minima coherencia narrativa
y visual. Para que la edicion sea efectiva y profesional se han de aplicar una serie de conocimientos y aptitudes de dentro y fuera del

propio campo audiovisua.

En gran medida, lalabor y responsabilidad del editor es la de atribuir un dltimo significado (incluso algun significado) a la produccion
audiovisual y su funcién creativay artistica influye de forma determinante en el resultado final de la obra. De esta manera, €l papel del
editor no se reduce Gnicamente a de un técnico que se limitaajuntar planos.

El conocimiento de la graméticay €l lenguaje audiovisual asi como otros saberes estéticos, artisticos y culturales se hacen necesarios
para sobrellevar una edicién satisfactoria. Dominar € manegjo de un programa de edicion profesional posibilita desarrollar esas
capacidades creativas y abre nuevos horizontes ante la concepcion de una edicion meramente técnica, mediante el aprendizaje del
programa se deben adquirir esas cualidades.
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Capacidad de andlisis y sintesis.

Resolucion de problemas.

Capacidad de organizacion y planificacion.

Uso de las tecnologias de la Informacion.

Capacidad de aplicar conocimientos.

Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

Capacidad de investigacion.

Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacion y gestion de recursos técnicos.

Capacidad y habilidad para gestionar técnicas y procesos de produccion, registro y difusién en la
organizacion de la produccion audiovisual.

Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes
soportes audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de |os movimientos estéticos y
culturales de la historia de laimagen mediante |as nuevas tecnol ogias de lainformacion.

Capacidad para desarrollar mediciones vinculadas con la cantidad de luz y la calidad cromética durante
el proceso de construccion de las imégenes, a partir del conocimiento tedrico y practico de los
fundamentos cientificos de la 6ptica.

Capacidad para desarrollar mediciones vinculadas con las cantidades y calidades del sonido durante el
proceso de construccion del audio, a partir del conocimiento tedrico y préctico de los fundamentos
cientificos de la acustica.

Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcion
cinematogréfica, televisiva, videogréfica, radiofénica o multimedia.

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion de un trabajo audiovisual desde los elementos
escenograficos y laimagen de marca hasta su proyecto grafico de comercializacion.

Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: aclstica o electronica; digital o
analogica y de mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los
niveles, efectosy planos de lamezcla final masterizada.

Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccion audiovisual o multimedia atendiendo a la
intencion del texto y de la narracién mediante la utilizacion de banda sonora, efectos sonoros y
soundtrack.
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Conocimientos sobre teorias, métodos y problemas de la comunicacion audiovisual y sus lenguajes que
E18 sirvan de soporte para su actividad, en funcién de los requerimientos fijados como conocimientos
disciplinares y competencias profesionales.

Habilidad para € uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases del proceso
E19 audiovisua para que los alumnos se expresen a través de imégenes o discursos audiovisuaes con la
calidad técnicaimprescindible.

Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e
E21 incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha
incorporado.

Resultados de RO1 Manejarse con solturaen un entorno de edicion profesional.

AITEREIELE Aplicar y relacionar conocimientos audiovisuales generales (estructura, gramética, etc.) en un proceso de

RO2  hicien.

R0O3 Aplicar y relacionar conocimientos especificos de edicidn en un proceso de postproduccion.

Elaborar productos y piezas audiovisuaes solventes, acordes a su naturaleza y objetivos particulares y

RO gue se adecuen ala exigencias de cada contexto.

RO5 Adquirir unavision criticay reflexiva de piezas audiovisuales en cuanto a pardmetros de edicion.

REQUISITOSPREVIOS:
Conocimiento y habito de manejo en programas de edicién, especialmente AVID, Adobe Premiere o Final Cut.

Poseer nociones y conocimientos de edicion, graméticay lenguaje audiovisual (seglin lo impartido anteriormente en asignaturas de la
titulacion).

Saber aplicar correctamente dichas capacidades a una postproduccién audiovisual .
Ganas de aprender.

Pasién por 1o Audiovisual.

Es esencial que los estudiantes lean y sigan e plan de contingencia, «Medidas de adaptacidén por cuestiones
sanitarias para alumnos», y que asuman su responsabilidad individua, asi como las consecuencias del no
seguimiento de estas.

L os estudiantes deberan hacer uso de los programas que la Universidad pone a su disposicién durante |as semanas
online: email, PDU y Microsoft Teams (entre otros); ademas, mantendran e mismo horario de las asignaturas y
deberén cumplir con las normas de asistenciay de puntualidad.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

La asignatura se impartird los martes de 16:50 a 20:20 en el segundo cuatrimestre. Se contempla un sistema
hibrido con clases online y clases presenciales. Las clases online se realizardn de manera sincrona y se
rentrasmitiran en directo, no habréa grabaciones.

Para la redlizacién de las diferentes préacticas, los alumnos tendran a su disposicién los equipos de edicion de la
Universidad. La materia esta organizada para facilitar € aprovechamiento del equipo y larealizacion de précticas
durante las semanas presencial es.

El profesor podra introducir cualquier modificacién en la programacion presentada, asi como en los contenidos,
sistemas de evaluacion y practicas, siempre que sea necesario conforme ala evolucion del curso y de la situacién
sanitaria.

Contenidos de la materia:

1-EL MONTAJE EN TELEVISION
1.1 - Introduccion
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1.2 - Ritmo

1.3 - Continuidad

1.4 - Tonoy formato

1.5 - Identidad visual

1.6 - Postproduccién digital

2-AVID MEDIA COMPOSER

2.1 - Primer contacto con AMC
2.1.1 - Gestion de recursos
2.1.2 - Nuevos proyectos, configuracion
2.1.3 - El espacio de trabajo, Interface

2.2 - Trabgjando con AMC
2.2.1 - Bin, Superbin y menus
2.2.2 - El teclado, funciones bésicas e imprescindibles
2.2.3 - Lalinea de tiempo, Segment Mode (Overwritte, Splicein)
2.2.4 - Trim Mode

2.3- Audio
2.3.1 - Audio Mixer, AudioSuite, Audio EQ y Efectos de pistas de audio
2.3.2 - Trabajar con €l audio, Keyframes
2.3.3 - Grabacién de sonido con otros medios

2.4 - Latituladora
2.4.1- Avid Title Tool

2.5 - Los efectos FX
2.5.1- Trabgjar con FX
2.5.2 - Plantillas de FX

2.6 - Correccion de color
2.6.1 - Herramienta de correccion de color

3- OTROSPROGRAMASY HERRAMIENTAS

La planificacion de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:
Laasignatura de "Edicion digital" consta de:

Sesiones tedricas. se dotara alos alumnos de los conocimientos especificos que les sirvan tanto para comprender
este &rea de conocimiento como para desarrollar las précticas alo largo del curso.

Sesiones teorico-practicas: en las que se expondran los fundamentos técnicos y el funcionamiento tanto del
software de edicién como de los equipos complementarios necesarios para poder comprender €l proceso y realizar
las practicas de manera efectiva. En estas sesiones, los alumnos manipulardan y experimentaran con las
herramientas disponibles paralelamente a desarrollo del contenido tedrico. De este modo, € profesor hara un
seguimiento en tiempo real de la evolucion de cada alumno de manera individual. Posteriormente se plantearan
varios gercicios préacticos individuales, que los alumnos deberdn resolver. En dichos gjercicios se deberan
desarrollar en profundidad y de forma progresiva los conocimientos planteados en clase.

Tutorias: la materia se completara con tutorias individuales que, en todo caso, son opcionales para los alumnos.
Cada alumno podra solicitar tantas tutorias como desee, para resolver dudas, plantear cuestiones sobre la materia,
etc. Como medida de seguridad, las tutorias se realizaran en modalidad online.
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Volumen detrabajo del alumno:

. R . o Horas
M odalidad organizativa M étodos de ensefianza estlimadas
Clase magistral 24
o _ Sesi6n teorico-préctica 18
Actividades Presenciales o . )
Actividades précticas presenciales 24
Examen 2
: Estudio individual 50
Trabajo Auténomo . o
Preparacion de trabajos individuales 32

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion delanota final:

Pruebas escritas: 10 %
Trabajos individuales: 50 %
Pruebafinal: 40 %

TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre e sistema de evaluacion serdn comunicadas por escrito a los alumnos &l
inicio de la materia.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:

Bibliografia basica:

AMIEL, Vincent. Estéticadel montaje. Abada, 2005.

BANDRES, Elena; GARCIA AVILES, José Alberto; PEREZ, Gabriel y PEREZ, Javier. El periodismo en la television digital.
Paidds, 2004.

CASTILLO, José Maria. Elementos del lenguaje audiovisual en television. IORTVE, 2002.

CASTILLO, José Maria. Television, realizacion y lenguaje audiovisual. IORTVE, 2009.

CEBRIA?N HERREROS, Mariano. Ge?neros informativos audiovisuaes. Ciencia 3, 1992.

DANCY GER, Ken. Técnicas de edicién en ciney video. Gedisa 1999.

FERNANDEZ, Federico. Manual Bésico de lengugje y narrativa audiovisual. Paidos, 2003.

KAUFFMAN, Sam. Edicion de video con Avid Media Composer. Anaya Multimedia, 2010.

MONTAGUT, Teresa. Las noticias en radio y televisio™: periodismo audiovisual en €l siglo XXI. Omega, 2007.
MORENO, Rafael. Avid.Edicién de video, Anaya Multimedia, 2007.

V.A. Media Composer Basics Guide. Avid Technology Inc. 20009.

Bibliogr afia recomendada:

BLOCK, Bruce. Narrativa Visua. Omega, 2008.

EISENSTEIN, Sergei Mihailovich. Hacia unateoria del montgje Vol. 1. Paidos, 2001.
EISENSTEIN, Sergei Mihailovich. Hacia una teoria del montaje Vol. 2. Paidos, 2001.
HERVAS, Christian. El disefio grafico en television. Cétedra, 2002.

LLORENS, Vicente. Fundamentos tecnol 6gicos de video y television. Paidos, 1995.

Paginas web recomendadas:

Any Video Converter http://www.any-video-converter.com/

Dropbox www.dropbox.com
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Gettyimages http://www.gettyimages.es/

Jamendo http://www.jamendo.com/es/

jDownloader http://jdownl oader.org/

Los CODECS http://www.mundodivx.com/codecs/codecs.php
Wetransfer https://www.wetransfer.com/

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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