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PRESENTACION:

Las principales técnicas de modelado poligonal para integrar objetos y personajes en escenarios animados por
ordenador, animaciones basada en esquel etos,

animacion facial, de texturas e iluminacion. Técnicas de animacion cineméica directa e inversa, técnicas
dinamicas directa e inversay estudios

y aplicaciones de las funciones necesarias parala construccién del movimiento.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias Analizar, valorar y exponer las cualidades creativas de los distintos soportes técnicos y materiales en el

Generalesdela Go2 campo del disefio digital.
MELESIeT Manejar con destreza las tecnologias actualizadas a los procesos de creacion y fabricacion dentro de
G05 . o o
ambitos especificos del mundo del disefio digital.
G06 Usar lalenguainglesa con propiedad segun la terminologia cientificay académica propia del mundo del

arte, del disefio digital y de las artes aplicadas.

Competencias
Especificasdela E09
titulacion

Capacidad para la creacion y explotacion de mundos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucion
de contenidos multimedia, a partir del empleo de medios informéticos especializados.

Resultados de RO1 Conocer los principios basicos para la creacion de objetos, escenariosy personajes.

Aprendizaje R02  Saber definir esqueletos de personajesy utilizarlos para controlar su movimiento.

R0O3  Conocer las técnicas de captura de movimientos.
R04  Conocer los fundamentos de la cineméticainversay su aplicacion alaanimacion.
RO5  Conocer las técnicas de animacion para el ementos especiales.
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