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PRESENTACION:

Teoria y andlisis de los principios del disefio, aproximaciones histéricas. La cultura y en la sociedad
contemporanea. El proyecto en el tiempo presente.

Principales movimientos artisticos del siglo XX. El clasicismo creativo en la vigja Europa. Las corrientes
americanas. Tradiciones creativas de la cultura

hispana. El boom creativo latinoamericano en la segunda mitad del XX. El mestizaje en la generacién de las ideas.
Composicion y criticatedrica.

La asignatura de Historia 'y Teoria del Disefio, cumple con la finalidad de procurar las herramientas tedricas de
analisis alos procesos de disefio enmarcados

en la sociedad contemporanea. De la misma forma, se busca el andlisis en perspectiva histérica del desarrollo de
las disciplinas proyectuales

hasta la consolidacion del disefio como un campo del conocimiento auténomo, siempre visto desde una mirada
multidisciplinar. Se pretende entender

al disefio como una disciplina con un desarrollo particular, pero en estrecha vinculacion con otras areas del
conocimiento, para de esta manera

comprender su insercién en una trama de sentido histérico que permita al estudiante dimensionar la importancia
del disefio en lavida cotidiana.

Enfocado el estudio de la Historiay Teoria del disefio desde una perspectiva humanista amplia, se plantea una
mirada sincrénico que permita romper

con las cronologias, proponiendo problemas que serén analizados con recurso a las manifestaciones del disefio y
sus disciplinas afines.

COMPETENCIASPROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias GO01 Analizar, valorar y exponer las diversas corrientes creativas que influyen en el @mbito del disefio.
Generalesdela

titulacion co4 Proponer, crear y expresar (material y verbalmente) soluciones concretas a los retos del disefio digital de

lasociedad actual.

Usar lalenguainglesa con propiedad segun la terminologia cientificay académica propia del mundo del

GO arte, del disefio digital y de las artes aplicadas.

Desarrollar, a través de las herramientas y oportunidades del disefio digital, valores tales como la
GO08 solidaridad, interculturalidad, igualdad, compromiso, respeto, diversidad, integridad, accesibilidad
universal, propios de una cultura democraticos contemporanea.

Competencias Conocer de forma adecuada |a historia general del Arte, el Disefio, la Arquitecturay lalngenieriay tener
Especificasdela capacidad para reconocer e interrelacionar las experiencias de la historia con situaciones y necesidades
: - EO5 o . L
titulacion del presente, asi como comprender y gestionar € concepto de reputacion digital en el contexto de las
redes sociales.

Conocer de manera adecuada |as tradiciones, artisticas, arquitectonicas, urbanisticas y paisgjisticas de la
E08 cultura occidental,asi como de sus fundamentos técnicos, climéticos, econémicos, sociales e ideol égicos,
laestéticay lateoriae historiade las bellas artes y |as artes aplicadas.
Resultados de RO1 Conocer y comprender la Historiay teoriade las artes, la arquitecturay el disefio.
Aprendizaje R02 Dominar el conocimiento, andlisisy significado histérico del disefio.

R0O3 Comprender y asimilar el significado del disefio en la culturay en la sociedad contemporanea.
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RO4

RO5

Conocer alos disefiadores y tendencias contemporaneos, asi como, comprender sus |6gicas de actuacion
profesional.

Dominar convenientemente la teoria de la informacién y de la comunicacion, de la semiologia, la
estética, lateoriadelaforma, delafunciony de laestructura.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de la materia:

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
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