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PRESENTACION:

Sistemas en tiempo real. Programacion y tiempo de ejecucion. Relojes. Interrupciones. Sincronizacion y
comunicacion de tareas. Aplicacion de la programacion
en tiempo real a disefio y larealidad virtual .

Mostrar las caracteristicas y requisitos propios de los sistemas de tiempo real, y tratar aspectos relativos al disefio
y programacion de este tipo de sistemas.

Hay muchas interpretaciones sobre |os sistemas de tiempo real, pero todas tienen en comun la nocién de tiempo de
respuesta (tiempo que precisa el

sistema para generar la salida a partir de una entrada asociada). Un sistema de tiempo rea debe producir una
salida, como respuesta a una entrada,

en un tiempo especifico. Laimportancia del tiempo de respuesta se debe a que la entrada corresponde a un cambio
en el mundo fisico y lasalidatiene

que estar relacionada con ese mismo cambio. En un sistema de tiempo real, ademas del correcto funcionamiento
|6gico del programa, hay que tener

en cuenta el tiempo necesario parallegar alos resultados

COMPETENCIASPROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias Manejar con destreza las tecnologias actualizadas a los procesos de creacion y fabricacion dentro de

G05

Generalesdela ambitos especificos del mundo del disefio digital.

titulacion GOo6 Usar la lengua inglesa con propiedad segun la terminologia cientificay académica propia del mundo del
arte, del disefio digital y de las artes aplicadas.

Competencias Dominar lenguajes informaticos de programacion para ejecutar tareas de forma automatizada a través de

Especificasdela EO02 la edicion de los contenidos motores de las herramientas dedicadas a dibujo digital empleadas en el
titulacion disefo.
Capacidad para la creacién y explotacion de mundos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucion

= de contenidos multimedia, a partir del empleo de medios informéticos especializados.

Prototipar un sistema interactivo a través de un disefio digital y saber visualizar y comunicar visua mente
E13 lainformacién mediante el dominio de las técnicas propias de la expresion gréficaen 2D y 3D, estéticay
animada, y de lainformética gréfica,sabiendo presentar |os resultados en base a canones estéticos.

Resultados de ROL Describir las caracteristicas fundamental es de | os sistemas de tiempo-real que los diferencian del resto de
Aprendizaje sistemas informaticos.

Describir las formas principales en que se implementan estos sistemas: uso de sistemas operativos y

R02 . -
lenguaj es de programacion.

Describir el funcionamiento del planificador de un sistema operativo y las primitivas de la programacion

RO3 . 2
concurrente: procesos 'y seméaforos.

Explicar los mecanismos y problemas asociados a la programacion concurrente y la comparticion de

R04
recursos.

Explicar los métodos de planificacion existentes para sistemas de tiempo real y calcular €l factor de

R utilizacion y |os tiempos de respuesta de sistemas de tiempo real y representar cronogramas.
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FI-010 -1- Rev.003



universidad J‘: Guia Docente 2024-25

SANJORGE éql‘ PROGRAMACION EN TIEMPO REAL

GRUPO SANVALERO

Contenidos de la materia:
BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliogr afia recomendada:

Bibliografia basica:

Paginas web recomendadas:

* Guia Docente sujeta a modificaciones

FI-010 -2- Rev.003



