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PRESENTACION:

La innovacion y e emprendimiento creativo y su aplicacion al disefio. Las relaciones humanas, los entornos
profesionales en la gestion del negocio. la

gestion de proyectos desde su origen. Oportunidades y nuevos nichos de negocio. Viabilidad y seleccién de
aternativas para el desarrollo. Despliegue

de recursos, costes, riesgos. Control y cierre: indicadores, cuadros de mando, sistemas de calidad e informes. La
forma en la que piensan los disefiadores

(design thinking).

Esta materia pretende aportar la formacién necesaria para gestionar proyectos en equipo con una visién actual
empresarial, con enfoque multidisciplinar

y colaborativo. Abarca los conceptos basicos de la gestién de proyectos desde su origen, esto es, la identificacién
de oportunidades, nuevos nichos

de negocio, andlisis de viabilidad y seleccién de aternativas. Aborda también el espacio de planificacion de los
negocios, es decir, estudiando recursos,

costes, riesgos, comunicaciones, para finalmente llegar a su posterior control y cierre, sabiendo comprender definir
einterpretar indicadores,

cuadros de mando, sistemas de calidad e informes.

Se analizan también metodologias &giles de desarrollo de proyectos, asi como las propias relacionadas con el
concepto global de comprension dela
forma en la que piensan | os disefiadores (design thinking).

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias GO03 Aplicar lacreatividad al disefio digital por proyectosy a trabajo en equipo.
Generalesdela

titulacion co7 Analizar productos o servicios en relacion a las posibilidades tecnoldgicas y productivas de la industria

crestiva.
Competencias Ser capaz de andlizar los resultados obtenidos en los diferentes pasos de un plan de marketing y de un
Especificasdela plan de explotacion de negocios empresariales utilizando técnicas de visualizacion de datos.
titulacion E16 Demostrar cconocimiento del mundo empresarial, del emprendimiento en el desarrollo de vias de
negocio y de |os procedimientos administrativos de gestion y tramitacion profesional .
E17 Demostrar conocimiento de la deontologia, las organizaciones y las estructuras profesionales y la

responsabilidad civil.
E18 Dominar los conocimientos basicos de la informética aplicada a la gestion empresarial.
Dominar los cconocimientos basicos de |os sistemas de informacion empleados por |as organizaciones y

E19 | as estructuras profesionales del ambito del disefio digital.
Resultados de ROL Comprender la importancia de las necesidades sociales y las demandas de calidad de vida en su
Aprendizaje aplicacion al disefio.
RO2 Gestionar proyectos en equipo con una vision actual empresarial, con enfoque multidisciplinar y
colaborativo.
RO3 Desarrollar la gestion de proyectos desde su origen, esto es, la identificacion de oportunidades, nuevos
nichos de negocio, andlisis de viabilidad y seleccion de alternativas.
RO4 Conocer los procedimientos de control y coordinacién de equipos profesionales en el trabajo de

proyectos integrados de disefio.
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Comprender los procedimientos de gestion empresarial y de organizacion de oficinas profesionales de

disefio, estudiando recursos, costes, riesgos,comunicaciones, para finalmente Ilegar a su posterior control

y cierre, sabiendo comprender definir e interpretar indicadores, cuadros de mando, sistemas de calidad e

informes.

Conocer los principios de la innovacion y e emprendimiento creativo y su aplicacion a disefio,

R0O6 desarrollando capacidad para poder estudiar vias emergentes de desarrollo econdmico y empresarial
vinculados con el sector creativo y del disefio.

RO5
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