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PRESENTACION:

L ecciones preliminares de Filosofia. Estéticay pensamiento. Pensamiento y belleza. Pensamiento y juicio critico.
Laideay € disefio. El pensamiento

cientifico aplicado al disefio. El espacio y e cosmos. Iconologia e imagen. Sostenibilidad y reversibilidad en €l
disefio. Ideasy compromisos: sostenibilidad

y sociedad en € disefio.

Con €l desarrollo de esta materia se pretende tener autonomia de criterio y capacidad de juicio en lo referente a
panorama de pensamiento actual, haber

indagado en las corrientes de pensamiento, teoriay composicién mas influyentes de los Ultimos tiempos, manejar
el pensamiento abstracto como

herramienta para la proposicion de soluciones a las probleméticas del disefio actual, conocer y saber emplear
adecuadamente distintas teorias cientificas

relativas a la critica artistica, construir consenso para emplear las ideas como motor para la activacion de los
individuos y las sociedades.

COMPETENCIASPROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias GO01 Analizar, valorar y exponer las diversas corrientes creativas que influyen en el @mbito del disefio.

Gz Esalzla Desarrollar, a través de las herramientas y oportunidades del disefio digital, valores tales como la

UG G08 solidaridad, interculturalidad, igualdad, compromiso, respeto, diversidad, integridad, accesibilidad
universal, propios de una cultura democraticos contemporanea.
Competencias Conocer de forma adecuada la historia general del Arte, el Disefio, la Arquitecturay lalngenieriay tener

Especificasdela
titulacion

capacidad para reconocer e interrelacionar las experiencias de la historia con situaciones y necesidades
del presente, asi como comprender y gestionar € concepto de reputacion digital en el contexto de las
redes sociales.

EO05

Conocer de manera adecuada |as tradiciones, artisticas, arquitecténicas, urbanisticas y paisajisticas de la
E08 cultura occidental,asi como de sus fundamentos técnicos, climéticos, econémicos, sociales e ideol 6gicos,
laestéticay lateoria e historiade las bellas artes y |as artes aplicadas.

Capacidad para generar nuevas ideas en el campo del disefio digital a partir de los modelos artisticos de
E15 los diferentes movimientos a lo largo de la historia del arte, propiciando la puesta en practica sus
habilidades creativas y lafacultad de anticipacion e innovacion.

Resultados de RO1 Tener autonomia de criterio y capacidad dejuicio en lo referente al panorama de pensamiento actual .
Aprendizaje R0O2 Conocer las corrientes de pensamiento, teorfay composicion més influyentes de los Ultimos tiempos.
Mangjar el pensamiento abstracto como herramienta para la proposicion de soluciones a las

RO3 " robleméticas actuales del disefio.
R04 Conocer y saber emplear adecuadamente distintas teorias cientificas relativas ala critica artistica.

Construir consenso y para emplear las ideas como motor para la activacion de los individuos y las

R sociedades.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

FI-010 -1- Rev.003



universidad J‘: Guia Docente 2024-25

SANJORGE éql‘ TEORA DE LAS IDEAS APLICADAS AL DISENO

GRUPO SANVALERO

Contenidos de la materia:
BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliogr afia recomendada:

Bibliografia basica:

Paginas web recomendadas:

* Guia Docente sujeta a modificaciones

FI-010 -2- Rev.003



