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DATOSBASICOSDE LA GUIA DOCENTE:

Materia: ESTRUCTURASDE DATOS Y ALGORITMOS

Identificador: 33285

Titulacion: GRADUADO EN BIOINFORMATICA. PLAN 2019 (BOE 06/02/2019)

M ddulo: INFORMATICA

Tipo: OBLIGATORIA

Curso: 1 Periodo lectivo: Segundo Cuatrimestre
Créditos: 6 Horastotales: 150

Actividades Presenciales: 67 Trabajo Auténomo: 83

Idioma Principal: Castellano Idioma Secundario: Inglés

Profesor: Correo electronico:

PRESENTACION:

Esta asignatura se centra, fundamentalmente, en la introduccion a uso de tipos abstractos de datos como
herramienta para ampliar y mejorar las competencias en el ambito de la ingenieria del software, asi como en €
afianzamiento de las nociones de programacion metédicay la resolucion de problemas relativos ala agoritmia.

Los objetivos de la materia incluyen el disefio de algoritmos eficientes, la evaluacion del cadigo fuente generado
paralaimplementacion de soluciones y la adecuada documentacién del mismo.

COMPETENCIASPROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias Utilizar estrategias de aprendizaje de forma auténoma para su aplicacion en la mejora continua del

Generalesdela e giercicio profesional.
R G02 Redlizar el andlisisy lasintesis de problemas propios de su actividad profesional y aplicarlos en entornos
similares.
co3 Cooperar para la consecucion de resultados comunes mediante €l trabajo en equipo en un contexto de
integracion, colaboracion y potenciacion de la discusion critica.
GO05 Comunicar en lengua castellanay/ o inglesa temas profesionales en formaoral y escrita.
Go6 Resolver los problemas o imprevistos complejos que surgen durante la actividad profesional dentro de
cualquier tipo de organizacion y la adaptacion alas necesidades y exigencias de su entorno profesional.
co7 Elegir entre diferentes modelos complgjos de conocimiento para su aplicacion a la resolucion de
problemas.
G09 Aplicar lastecnologias de lainformacion y comunicacion en el @mbito profesional.
G10 Aplicar la creatividad, independencia de pensamiento, autocritica y autonomia en €l gercicio
profesional.
Competencias E02 Desarrollar €l uso y la programacién de ordenadores, bases de datos y programas informéticos y su
Especificasdela aplicacion en la bioinformética.
titulacion E03 Aplicar los conceptos fundamentales de mateméticas, 16gica, algoritmicay complejidad computacional

paralaresolucién de problemas propios de la bioinformética.

Programar aplicaciones de forma robusta, correcta, y eficiente, eligiendo el paradigmay los lenguajes de
E04 programacion més adecuados, aplicando los conocimientos sobre procedimientos algoritmicos basicos y
usando lostiposy estructuras de datos més apropiados.

E05 Implementar aplicaciones fundamentadas, previamente disefiadas y andizadas, en las caracteristicas de

las bases de datos.
Aplicar los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software a desarrollo de un
EQ7 o S 7
proyecto en el ambito de la bioinformética.
E08 Evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, previamente disefiados, desarrollados y seleccionados,
asegurando su fiabilidad y calidad, conforme a principios éticos y alalegislacion y normativa vigente.
E09 Elaborar y mantener documentacion descriptiva de la génesis, produccion y operatividad de los sistemas
informati cos.
E10 Disefiar y desplegar la arquitectura de sistemas IT mediante |a definicion del software, hardware y las
comunicaciones necesarias de acuerdo con unos reguisitos.
E11 Aplicar los principios y técnicas de la computacion concurrente o paralela para la creacion y simulacion

de procesos bio-inspirado
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REQUISITOSPREVIOS:
Fundamentos de Programacion o equivalente.
PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de la materia:

1 - Introduccién General
1.1 - Abstraccién y modularidad
1.2 - Tipos abstractos de datos
1.3 - Busqueday ordenacion
2 - Introduccion al anélisis de algoritmos
2.1 - Eficienciade agoritmos
2.2 - Notacion "O" / Bachmann-Landau
2.3 - Ejemplos
3- Tipos de datos lineales
3.1-Listas
3.2- Pilas
3.3- Colas
4 - Tipos de datos funcionalesy arboles
4.1- Tablas
4.2 - Tablas de dispersion
4.3 - Arboles

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:
Sesiones tedrico-practicas:

Durante las sesiones presenciales, el contenido presente en la asignatura sera expuesto mediante recursos como
pizarras, presentaciones, etc., para mostrar eemplos e ilustrar adecuadamente las diferentes secciones. Ademas, se
incentivara la participacion através de la discusién de casos tedricos y/ o précticos.

Ejercicios:

Una parte de la calificacion final depende de una serie de gjercicios individuales y otro en grupo relacionados con
las diferentes secciones estudiadas. Estos gjercicios requieren programacion o €l uso de herramientasy se basan en
un guién que especificalos resultados que han de ser entregados antes de una fecha concreta.

Examenes:

También se utilizara un examen escrito como método de evaluacion del contenido tedrico-practico de la
asignatura. El principal objetivo de esta prueba es valorar € conocimiento adquirido, explorado tanto en sesiones
presenciales como en gjercicios.

Tutorias:

L os estudiantes tomaran parte, bajo demanda, en tutorias que tendran lugar los jueves alas 11:00, pero € horario
puede variar seguin las circunstancias o necesidades particulares. Su principal proposito es laresolucion de dudasy
ayudar a afianzar los conocimientos y competencias a adquirir. Al igual que en otras asignaturas, la PDU es una
plataforma Util para solicitar y compartir informacién sobre el curso.
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Volumen detrabajo del alumno:

. R . o Horas
M odalidad organizativa M étodos de ensefianza estlimadas
Clase magistral 23
Otras actividades tedricas
Casos practicos
o . Resolucion de précticas, problemas, gjercicios etc. 12
Actividades Presenciales
Talleres 11
Précticas de |aboratorio
Otras actividades précticas
Actividades de evaluacion
Asistencia atutorias 3
. Estudio individual 27
Trabajo Auténomo — S
Preparacion de trabajos individuales 28
Preparacion de trabajos en equipo 25

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion dela nota final:

Pruebas escritas: 60 %
Trabajos individuales: 30 %
Trabajos en equipo: 10 %

TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre €l sistema de evaluacion seran comunicadas por escrito a los alumnos al
inicio de la materia.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliografia basica:

G. Brassard, P. Bratley, Fundamentos de algoritmia, Prentice Hall

L. Joyanes, |. Zahonero, Algoritmosy estructuras de datos una perspectivaen C, McGraw-Hill
Bibliografia recomendada:

B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, El lenguaje de programacion C, Prentice Hall

N. Wirth, Algoritmos + Estructuras de Datos = Programas, Ed. del Castillo

Paginas web recomendadas:

Programacién en C http://cprogramming.com/

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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