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DOBLE GRADO EN FARMACIA Y BIOINFORMATICA. PLAN 2019
INFORMATICA

MATERIA BASICA

1 Periodo lectivo: Primer Cuatrimestre
6 Horastotales: 150

64 Trabajo Auténomo: 86

Castellano Idioma Secundario: Inglés

Correo electronico:

La asignatura supone la primera toma de contacto con la programacion informatica en la universidad. Se trata de un pilar fundamental
para el buen desarrollo académico y profesional. En el mundo profesional, se trata de uno de los campos en el mundo de lainformética
de mayor dimension tanto social como econdémicamente.

En esta asignatura se aprenderd a analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién de complgjidad bajao mediay a
construir algoritmos que | os resuelvan. Para ello se debera aprender a representar la informacion asociada a cada problemay se debera
ser capaz de disefiar y documentar las acciones algoritmicas que los resuelvan de formaeficaz y eficiente.

COMPETENCIASPROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias
Generalesdela
titulacion

Go1
G02

G03
G05

G06

G07
G09
G10
Competencias

Especificasdela
titulacion

E02

E03

E04

EO5

EO7

E08

E09

E10

E11

Utilizar estrategias de aprendizaje de forma auténoma para su aplicacion en la mejora continua del
gjercicio profesional .

Realizar €l andlisisy lasintesis de problemas propios de su actividad profesional y aplicarlos en entornos
similares.

Cooperar para la consecucion de resultados comunes mediante el trabajo en equipo en un contexto de
integracion, colaboracion y potenciacion de la discusion critica.

Comunicar en lengua castellanay/ o inglesa temas profesionales en formaoral y escrita.

Resolver los problemas o imprevistos complejos que surgen durante la actividad profesiona dentro de
cualquier tipo de organizacion y la adaptacion alas necesidades y exigencias de su entorno profesional.

Elegir entre diferentes modelos complejos de conocimiento para su aplicacion a la resolucion de
problemas.

Aplicar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el @mbito profesional .

Aplicar la creatividad, independencia de pensamiento, autocritica y autonomia en el gercicio
profesional.

Desarrollar €l uso y la programacién de ordenadores, bases de datos y programas informéticos y su
aplicacion en la bioinformética.

Aplicar los conceptos fundamentales de matemaéticas, |6gica, algoritmica y complejidad computacional
paralaresolucién de problemas propios de la bioinformética.

Programar aplicaciones de forma robusta, correcta, y eficiente, eligiendo € paradigmay los lenguajes de
programacion més adecuados, aplicando los conocimientos sobre procedimientos algoritmicos bésicos y
usando los tipos y estructuras de datos mas apropiados.

Implementar aplicaciones fundamentadas, previamente disefiadas y analizadas, en |las caracteristicas de
las bases de datos.

Aplicar los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software a desarrollo de un
proyecto en el ambito de la bioinformética.

Evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, previamente disefiados, desarrollados y seleccionados,
asegurando su fiabilidad y calidad, conforme a principios éticos y alalegislacion y normativa vigente.

Elaborar y mantener documentacion descriptiva de la génesis, produccién y operatividad de los sistemas
informéticos.

Disefiar y desplegar la arquitectura de sistemas IT mediante |a definicion del software, hardware y las
comunicaciones necesarias de acuerdo con unos requisitos.

Aplicar los principios y técnicas de la computacion concurrente o paralela para la creacion y simulacion
de procesos bio-inspirado
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REQUISITOSPREVIOS:

No es necesario poseer ningln requisito previo. Es recomendable tener un buen conocimiento de |os contenidos mateméticos
elementales.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de la materia:

1 - Aspectos basicos
1.1 - Introduccion
1.2 - Variablesy operadores
1.3 - Control de flujo
1.4 - Algoritmiay pseudocodigo
1.5 - Funciones
2 - Tipos de datos avanzados, memoriay E/S
2.1- Arrays, punterosy strings
2.2 - Estructuras
2.3 - Asignacion dinamica de memoria
2.4 - Entraday salida, ficheros

2.5 - Funciones avanzadas

La planificacion de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en € calendario académico, etc.) y por tanto no debera considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:

M etodologias de ensefianza-aprendizaje a desarrollar:

Cada semana del curso consta de dos sesiones. La primera sesion (martes) se podra seguir en linea aravés de la plataforma online del
curso. La segunda sesion (viernes) se realizara de manera presencial en el aula. Durante las sesiones se utilizaran las siguientes
metodol ogias de ensefianza-aprendizaje:

a) Exposicion de contenidos tedricosy € emplos

L os profesores expondran la mayor parte tedrica bésica de la asignatura durante las sesiones presenciales en el aula (viernes). El
material utilizado en cada sesion estara siempre en la PDU con antelacion para que el alumnado pueda realizar unalectura previa. Se
recomienda encarecidamente leer con anterioridad |os temas atratar en clase. Las sesiones de asistencia obligatoria no se grabaréan por
defecto. Las sesiones presenciales de asistencia no obligatoria podran grabarse y ponerse a disposicion del alumnado en la PDU.

b) Aprendizaje basado en resolucion de gerciciosy problemas

L os contenidos tedricos se apoyan en la resolucion de problemas que seran propuestos por |os profesores. Estos problemas seran
resueltos, en su mayoria, por el alumnado como parte de su trabajo auténomo en las sesiones de asistencia no obligatoria (martes). De
forma puntual algunos problemas se resolveran por los profesores en las clases presenciales previa peticion del alumnado.

c) Aprendizaje basado la solucion de précticasy proyectos

Una parte muy importante del aprendizaje de |a asignatura se conseguira con laresolucion de précticas de maneraindividual. Los
profesores proporcionardn |os enunciados de las précticas con antelacion y se establecerd una fecha limite de entrega en laPDU. Cada
préctica consistira en larealizacion de un pequefio proyecto relacionado con un blogue temético de la asignatura. La resolucion de estas
précticasy de los problemas citados en el apartado b) se consideraindispensable para adquirir las competencias propias de la
asignatura.

d) Sesionesdetutoria

El alumnado podra solicitar, mediante cita previa, sesiones de tutoria dentro del horario establecido por los profesores. El objetivo de
las tutorias es resolver aquellas dudas que no han podido ser resueltas durante | as sesiones presenciaes o en linea, o que hayan surgido
en el tiempo dedicado al trabajo auténomo. Por o tanto, las tutorias requieren un trabajo previo por parte del alumnado y no suplen a
las sesiones en linea o presenciales. Para las sesiones de tutoria se podran utilizar los distintos medios tecnol 6gi cos disponibles
(videoconferencia, foros de laPDU, etc). Debido alas circunstancias excepcionales del curso 2020-2021, las tutorias no se realizaran
de manera presencial.

Volumen detrabajo del alumno:

M odalidad or ganizativa M étodos de ensefnianza Horas

FI-010 -2- Rev.003



universidad v« Guia Docente 2024-25
<

SANJORGE r FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

GRUPO SANVALERO ‘A

estimadas
Clase magistral 22
Otras actividades tedricas
Resolucion de précticas, problemas, g ercicios etc.
Talleres
Précticas de |aboratorio

Actividades Presenciales

Actividades de evaluacion
Asistenciaatutorias

Trabajo Auténomo Estudio individual
Preparacion de trabajos individuales

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion dela nota final:

Pruebas escritas: 60 %
Trabajos individuales: 30 %
Test online: 10 %
TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre €l sistema de evaluacion seran comunicadas por escrito a los alumnos al
inicio de la materia.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:

Bibliografia basica:
Joyanes Aguilar, L., Zahonero Martinez Ignacio. Programacion en C. ISBN: 8448198441
Kerningham, N.B., Ritchie, M.D. El lenguaje de programacion C. |SBN: 9688802050
Bibliografia recomendada:

Byron Gottfrieg. Programacion en C. ISBN: 8448198468
G. Brassard, P. Bratley. Fundamentos de Algoritmia | SBN: 848966000X

Paginas web recomendadas:

Péagina con compiladores de C www.thefreecountry.com/compilers/cpp.shtml

Site con informacion sobre programacion

ne WWW.Cprogramming.com

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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