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PRESENTACIÓN:

Sistemas y aplicaciones de la realidad virtual y aumentada. Aplicación de la realidad virtual a la simulación, el 
diseño y la creación. Principios básicos 
de la comunicación gráfica digital. Formas de interacción con la realidad y virtualización de la misma.

Esta materia proporciona conceptos básicos para conocer, entender y evaluar sistemas de realidad aumentada, 
aplicaciones, simuladores y su impacto 
en el mundo del diseño y de la creación. Se partirá desde los principios básicos de la comunicación gráfica digital 
para profundizar en el conocimiento 
y desarrollo de nuevas formas de interactuación con la realidad, en donde la simulación de la realidad y/ o la 
virtualización de la misma permitirá ensayos 
y aprendizajes más ambiciosos y complejos.
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