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PRESENTACION:

Sistemas y aplicaciones de la realidad virtual y aumentada. Aplicacion de la realidad virtual a la simulacion, €
disefio y la creacion. Principios basicos

de lacomunicacion gréficadigital. Formas de interaccion con lareaidad y virtualizacion de la misma.

Esta materia proporciona conceptos bésicos para conocer, entender y evaluar sistemas de realidad aumentada,
aplicaciones, smuladoresy su impacto

en el mundo del disefio y de la creacién. Se partira desde los principios béasicos de la comunicacion gréfica digital
para profundizar en el conocimiento

y desarrollo de nuevas formas de interactuacion con la realidad, en donde la simulacion de la redidad y/ o la
virtualizacion de la misma permitird ensayos

y aprendizajes més ambiciosos y complejos.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:
PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidosdela materia:

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:

Bibliografia recomendada:

Bibliografia basica:

Paginas web recomendadas:

* Guia Docente sujeta a modificaciones

FI-010 -1- Rev.003



