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PRESENTACION:

Introduccion a la bicinformética. Sistemas y bases de datos biomédicos. Andlisis de secuencias. Comparacion y
anotacion de genomas. Bioinformética

estructural. Principales ciencias émicas y técnicas asociadas a €llas. Introduccion a lenguaje de programacion
estadistico R. Lenguaje Python. Andlisis

estadistico/ computacional de datosy representacion gréfica de los resultados. Analisis transcriptomicos masivos.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias Interpretar informaciéon y datos de textos del ambito cientifico relevantes para emitir juicios,

Generalesdela GO1 valoraciones, informesy conclusiones que abarquen |os aspectos social, econdmico, cientifico-técnico y

titulacion ético.

Competencias Mangjar eficazmente de las principales herramientas bioinformaticas y bases de datos bioldgicas y
s EO8 .= % P . i . o

Especificasde la biomédicas para la obtencion, interpretacion y gestion de informacion.

titulacion Interpretar textos propios de la disciplina biomédica con evidencia cientifica reconociendo la

2L terminol ogia especializada.

Resultados de RO1 Manejalas principales bases de datos actuales paralainvestigacion en biomedicina.

Aprendizaje Identifica los métodos bioinforméticos bésicos para llevar a cabo andlisis de secuencial estructura/

e funcién de biomol éculas.

Crea bases sencillas de biodatos para su modificacion y acceso, directo o mediante lenguajes de

RO3 -
programaci on.

R04 Convierte programas y funciones de nivel basico en R y Python.

Aplica correctamente |las metodologias de investigacion computacional a la resolucion de problemas del

R0 ambito de lainvestigacion en biomedicina.

Interpreta correctamente articulos cientificos originales relacionados con los contenidos teéricos y

e précticos de la asignatura.
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