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OBLIGATORIA

4 Horastotales: 100

25 Trabajo Auténomo: 75

Correo electrénico:

Esta asignatura introduce al alumno en el entorno de desarrollo de la plataforma Android incluyendo nociones
bésicas de las GUIs (Interfaces de usuario en Android), uso de los recursos del teléfono (como son GPS,
AGPS, Acelerdmetros, brijula, giréscopo, Camara, micréfono, Luz, temperatura y gestos), persistencia en
Android y, particularidades del desarrollo (como son recursos limitados y herramientas de andlisis). Como
resultado de aprendizaje se espera que € alumno: Conozca los principios de andlisis disefio, verificacion y
validacion de aplicaciones méviles Android mediante herramientas de ayuda a desarrollo de aplicaciones;
sepa utilizar herramientas para la creacién de GUIs Android; implemente aplicaciones Android complejas
que integran diferentes servicios del dispositivo con GPS, AGPS, Acelerémetros, brijula, giréscopo, Camara,
micréfono, Luminosidad temperatura y gestos, y sea capaz de diseflar adecuadamente sistemas de
informacion de tamafio medio e implantarlos en sistemas moviles.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias
Generalesdela
titulacion

Competencias
Especificasdela
titulacion

Resultados de
Aprendizaje

GO01
G02
G05
GO7

G12

EO1

E02

RO1

RO2

RO3

RO4

RO5

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad para anaizar y resolver problemas en su ambito profesional.
Capacidad de aprendizaje continuado, autodirigido y auténomo.
Capacidad de trabajar de manera auténoma.

Capacidad para saber comunicar (de forma oral y escrita) a publicos especializados y no especializados
de un modo claro y sin ambigliedades.

Capacidad para disefiar, desarrollar e implementar aplicaciones mdviles avanzadas en diferentes
plataformas de dispositivos méviles.

Capacidad para evaluar, seleccionar y aplicar frameworks y patrones de disefio en la implementacion de
aplicaciones moviles.

Conoce los principios de andlisis disefio, verificacion y validacion de aplicaciones méviles Android
mediante herramientas de ayuda al desarrollo de aplicaciones.

Conocey sabe utilizar herramientas parala creacion de GUIs Android.

Crea aplicaciones Android complejas que integran diferentes servicios del dispositivo con GPS, AGPS,
Acelerémetros, brijula, giréscopo, Camara, micréfono, Luminosidad temperaturay gestos.

Es capaz de disefiar adecuadamente sistemas de informacién de tamafio medio e implantarlos en
sistemas moviles.

Analiza el rendimiento y consumo energético de una aplicacion.

REQUISITOSPREVIOS:

Conocimientos de programacion orientada a objetos

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de la materia:

1- Entornosde desarrollo: Anatomia de una aplicacion para Android

2 - Nociones basicas de las GUI s: I nterfaces de usuario en Android

3- Uso delosrecursos del teléfono: GPS, AGPS, Aceler dmetros, brjula, gir dscopo, Camara, micréfono, Luz, temperaturay

gestos

4 - Persistenciaen Android
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5- Particularidades del desarrollo: Recursos limitados. Herramientas de andlisis

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en el calendario académico, etc.) y por tanto no deberé considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:

Paralograr el desarrollo de las competencias establecidas en |a asignatura, |as sesiones se plantean de la siguiente forma:

» Sesiones presenciaes. Clases magistrales de transmision de conocimientos por parte del profesor, con participacion activade
los estudiantes. Realizacion de précticas, problemas o gjercicios por parte del profesor.

¢ Sesiones de tutoria. Las sesiones de tutoria se anunciaran através de la PDU. Se fomentara en estas sesiones el uso de
tecnologias no presenciales.

* Trabajo auténomo. Los alumnos deberan estudiar el material presentado por el profesor y tratar de resolver los gercicios,
problemas propuestos y proyecto de curso.

Volumen detrabajo del alumno:

. R . . Horas
M odalidad organizativa M étodos de ensefianza estimadas
o ) Clase magistral 12,5

Actividades Presenciales ) )
Précticas de |aboratorio 12,5
Realizacion de proyectos 37,5

Trabajo Auténomo L ecturas obligatorias 25
Preparacion de précticas de |aboratorio 12,5

Horastotales: 100

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion dela notafinal:

Test de control (individual): 20 %

Resolucion de gjerciciosen clase (grupal): 40 %
Trabajo final de Asignatura (grupal): 40 %
TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre €l sistema de evaluacion seran comunicadas por escrito a los alumnos al
inicio de la materia.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliografia basica:
Bibliogr afia recomendada:

Paginas web recomendadas:

Android Developers http://devel oper.android.com/index.html
App Components http://devel oper.android.com/guide/components/index.html

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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