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Latelevisiény el cine han sido los medios de comunicacién que tradicionalmente han utilizado la combinacion de
imagen y sonido para transmitir e mensaje. Con € desarrollo de Internet y las plataformas multimedia los

formatos audiovisuaes

han evolucionado, siendo cada vez mas frecuente su inclusidon sustituyendo o en

combinacion con otros formatos de comunicacion. Tanto en television como en medios digitales, el conocimiento
y dominio de laedicion y la escritura audiovisual son imprescindibles para desarrollar la actividad profesiona de
manera efectiva, ya que durante esta fase del proceso de creacién audiovisua no solo se ordenan con cierta légica
las iméagenes sino que se elabora el discurso definitivo y se daformaala presentacion del mensgje.

Unavez cursada la asignatura "Edicion digital”, el alumno dispondra de |os conocimientos béasicos para la edicion
y creacion de piezas audiovisuales correctas, atractivas y adecuadas a los medios de comunicacion para su
emisién, asi como un mayor control sobre su propio discurso audiovisual.

COMPETENCIAS PROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias GO01
Qmerg[es dela co2
titulacion

G03

G04
G05
GO7
G08
G09
Gl1
G12
G13

Competencias
Especificasdela
titulacion

E02

E04

EO8

E09
E10

E19

E26

Capacidad de andlisis y sintesis.

Resolucion de problemas.

Capacidad de organizacién y planificacion.
Comunicacion escritay verba en lengua materna.
Uso de las tecnologias de |a Informacion.
Trabajo en equipo.

Habilidades interpersonales.

Compromiso ético.

Capacidad de aplicar conocimientos.

Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).
Capacidad de investigacion.

Capacidad para leer y analizar textos y documentos especializados de cualquier tema relevante y saber
resumirlos o adaptarlos mediante un lenguaje o 1éxico comprensible para un publico mayoritario.

Capacidad y habilidad para buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente o documento
(escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboracién y procesamiento de informacion, asi como
para su aprovechamiento comunicativo persuasivo o deficcion y entretenimiento.

Capacidad y habilidad para utilizar las tecnologias y técnicas informativas y comunicativas, en los
distintos medios o sistemas mediéticos combinados e interactivos (multimedia).

Capacidad y habilidad para utilizar |os sistemas y recursos informéticos y sus aplicaciones interactivas.
Capacidad y habilidad para el desempefio de |as principales tareas periodisticas.

Capacidad para identificar la estructura, el funcionamiento y la estructura de la empresa de
comunicacién, asi como su relacion con |os contextos sociales y sus cambios.

Capacidad de desarrollar las distintas tareas periodisticas en un entorno de convergencia mediética,
mediante la integracion de formatos y |a produccion integral de contenidos comunicativos en un entorno
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digital.
Conocimiento y aplicacion de las técnicas de edicion audiovisual, de disefio web y de las plataformas

=2 digitales aplicadas a cualquier tipo de mensagje periodistico a través de cualquier medio de comunicacion.

Resultados de RO1 Conocer de formaintroductorialas leyes, fundamentos y teorias del montaje/ edicion.

Apiendizale Aplicar los conocimientos tedricos a la préctica efectiva de la edicion mediante sus principales técnicas y

Rz herramientas.

Poseer los conocimientos técnicos basicos para poder desarrollar diferentes procesos de edicion

RO3  adiovisual.
R04 Comunicar de forma efectiva mediante imagenes y sonidos utilizando un discurso periodistico.

Relacionar y aplicar los conocimientos generales de gramética y lenguaje audiovisua a los especificos

ROS5 e 1a edicion.

REQUISITOSPREVIOS:

Conocimiento MINIMO de programas de edicion, especialmente AVID Media Composer (anteriormente
impartidos en las materias de latitulacion, Lenguaje Audiovisual).

Poseer nociones y conocimientos BASICOS de edicion, gramética y lenguaje audiovisual (anteriormente
impartidos en las materias de la titulacion, Lenguaje Audiovisual).

Tener ciertafamiliaridad en el manejo de equipos de grabacién audiovisua (aptitudes adquiridas anteriormente en
las materias de latitulacion, Lenguaje Audiovisual).

Ganas de trabgjar y aprender.
Interés por el audiovisual.
PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

La materia se va a iniciar siguiendo un sistema hibrido que alternari sesiones presenciaes y sesiones online
sincronas. De esta forma, los estudiantes acudiran presencialmente a aula las semanas impares del calendario
académico; las semanas pares se hard un seguimiento online (mediante sesiones sincronas en Teams). En la
programacion se ha marcado convenientemente a través de qué sistema se desarrollard cada semana y sesion. De
igual forma, esta programacion queda supeditada a la evolucién de la situacion sanitaria durante el curso
académico. El docente, de acuerdo a las indicaciones que se le hagan llegar a este respecto, podrd modificar en
cualquier momento la programacion y modalidad de las sesiones, asi como la gjecucion de ciertos gjercicios y/o €
sistema de evaluacion.

Dada la situacion actual, la materia se ha programado para aprovechar a maximo las sesiones presenciales (para
hacer uso de los equipos y programas de edicion disponibles en la facultad). Por este motivo, |0s temas propuestos
en la materia se desarrollarén de forma paralela, relegando los contenidos puramente tedricos a las sesiones no
presenciales (tal y como se puede observar en la programacién). Esta organizacion de la materia puede
modificarse en cual quier momento para gjustarse a nuevos protocolos y formatos si es necesario.

Contenidos dela materia:

1 - Edicion Digital en Periodismo
1.1 - El montaje en €l discurso audiovisual
1.2 - Lainformacion audiovisua
1.3 - Lanoticia audiovisual
2 - Avid Media Composer
2.1 - Primer contacto con AMC
2.1.1 - Gestion de recursos
2.1.2 - Nuevos proyectos, configuracion
2.1.3 - El espacio de trabajo, Interface
2.2 - Trabajando con AMC
2.2.1 - Bin, Superbin y menus
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2.2.2 - El teclado, funciones basicas e imprescindibles
2.2.3 - Lalineade tiempo, Segment Mode (Overwritte, Splicein)
2.2.4-Trim Mode
2.3-Audio
2.3.1 - Audio Mixer, AudioSuite, Audio EQ y Efectos de pistas de audio
2.3.2 - Trabajar con €l audio, Keyframes
2.3.3 - Grabacién de sonido con otros medios
2.4 - Latituladora
2.4.1- Avid Title Tool
2.5 - Los efectos FX
2.5.1 - Trabajar con FX
2.5.2 - Plantillas de FX
3 - Aplicaciones précticas
3.1 - Herramientas de grabacion audiovisual: el equipo de grabacion de noticias audiovisuales
3.2 - Técnicas: grabacion
3.3 - Técnicas: narracion

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:
Laasignatura de "Edicion digital" consta de:

Sesiones tedricas. se dotara alos alumnos de los conocimientos especificos que les sirvan tanto para comprender
este &rea de conocimiento como para desarrollar las précticas alo largo del curso.

Sesiones teorico-practicas: en las que se expondran los fundamentos técnicos y el funcionamiento tanto del
software de edicién como de |os equipos complementarios necesarios para poder comprender €l proceso y realizar
las précticas de manera efectiva. En estas sesiones, los alumnos manipularan y experimentaran con las
herramientas disponibles paralelamente a desarrollo del contenido tedrico. De este modo, €l profesor hara un
seguimiento en tiempo real de la evolucion de cada alumno de manera individual. Posteriormente se plantearan
varios gercicios préacticos individuales, que los alumnos deberdn resolver. En dichos gjercicios se deberan
desarrollar en profundidad y de forma progresiva los conocimientos planteados en clase.

Tutorias: la materia se completara con tutorias individuales que, en todo caso, son opcionales para los alumnos.
Cada alumno podra solicitar tantas tutorias como desee, para resolver dudas, plantear cuestiones sobre la materia,
etc.

Volumen detrabajo del alumno:

. L . o Horas
M odalidad organizativa M étodos de ensefianza estlimadas
Clase magistral 28
o _ Sesi6n teorico-préctica 16
Actividades Presenciales o . )
Actividades précticas presenciales 20
Examen 2
_ Estudio individual 46
Trabajo Auténomo . o
Preparacion de trabajos individuales 38

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:
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Obtencién delanota final:

Pruebas escritas: 10 %
Trabgjos individuales: 25 %
Trabajos en equipo: 45 %
Pruebafinal: 20 %

TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre €l sistema de evaluacion seran comunicadas por escrito a los alumnos al
inicio de la materia.
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CASTILLO, José Maria. Television, redlizacion y lenguaje audiovisual. IORTVE, 2009.

CEBRIA?N HERREROS, Mariano. Ge?neros informativos audiovisuales. Ciencia 3, 1992.

DANCY GER, Ken. Técnicas de edicion en ciney video. Gedisa 1999.

FERNANDEZ, Federico. Manual Bésico de lenguaje y narrativa audiovisual. Paidos, 2003.
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V.A. Media Composer Basics Guide. Avid Technology Inc. 2009.

Bibliografia recomendada:

BLOCK, Bruce. Narrativa Visua. Omega, 2008.

EISENSTEIN, Sergei Mihailovich. Hacia unateoriadel montaje Vol. 1. Paidos, 2001.
EISENSTEIN, Sergei Mihailovich. Hacia una teoriadel montaje VVol. 2. Paidos, 2001.
HERVAS, Christian. El disefio grafico en television. Cétedra, 2002.

LLORENS, Vicente. Fundamentos tecnol gicos de video y television. Paidos, 1995.

Paginas web recomendadas:

Any Video Converter http://www.any-video-converter.com/

Dropbox www.dropbox.com

Gettyimages http://www.gettyimages.es/

Jamendo http://www.jamendo.com/es/

jDownl oader http://jdownloader.org/

Los CODECS http://www.mundodivx.com/codecs/codecs.php
Wetransfer https://www.wetransfer.com/

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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