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GRUPO SANVALERO GUION AUDIOVISUAL

DATOS BASICOS DE LA GUIA DOCENTE:

Materia: GUION AUDIOVISUAL

Identificador: 32096

Titulacion: GRADUADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL. PLAN 2014 (BOE 15/10/2014)
Médulo: LENGUA Y MEDIOS DE COMUNICACION

Tipo: OBLIGATORIA

Curso: 3 Periodo lectivo: Primer Cuatrimestre
Créditos: 6 Horas totales: 150

Actividades Presenciales: 56 Trabajo Auténomo: 94

Idioma Principal: Castellano Idioma Secundario: Inglés

Profesor: Correo electrénico:

PRESENTACION:

La escritura es la base de la comunicacién audiovisual, y el guion, el documento en que esta base se
formaliza. En esta asignatura, los alumnos aprenderan cuéles son los pilares que asientan la escritura
de un guion audiovisual y pondran en practica su creatividad e imaginacién a la hora de narrar.

Mediante diferentes ejercicios practicos, analisis de ejemplos y la lectura de guiones, el alumno
aprendera las destrezas necesarias para la escritura de guiones audiovisuales y comprendera, en
globalidad, la importancia del guion audiovisual dentro del proceso creativo de una produccién.

COMPETENCIAS PROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias GO01 Capacidad de analisis y sintesis.
Generales dela Gp2 Resolucién de problemas.
titulacién G03 Capacidad de organizacion y planificacion.
GO05 Trabajo en equipo.
G06 Habilidades interpersonales.
G07 Capacidad de asumir y demostrar un compromiso ético a nivel individual y a nivel social.
G09 Capacidad de aplicar conocimientos.
G10 Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).
G11 Capacidad de investigacion.
Competencias E07 Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcion
Especificas de cinematografica, televisiva, videografica, radiofénica o multimedia.
la titulacion Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los parametros basicos del
EO8 andlisis de obras audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos
de las condiciones sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada.
Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases del
E19 proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos
audiovisuales con la calidad técnica imprescindible.
Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de la investigacion de manera oral
o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las disciplinas de la
E20 comunicacion.Habilidad para exponer de forma adecuada los resultados de la investigacion
de manera oral o por medios audiovisuales o informaticos conforme a los canones de las
disciplinas de la comunicacion.
Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo
E21 compatibles e incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo
en el que se ha incorporado.

Resultados de RO1 Conocer y comprender la importancia de las fases de construccion de una historia
Aprendizaje audiovisual.

R02 Desarrollar diferentes tramas y subtramas en una historia audiovisual.
R0O3 Construir personajes.

R04 Desarrollar dialogos.

RO5 Escribir adecuadamente relatos audiovisuales en formato de guion.

REQUISITOS PREVIOS:

Dominio del idioma, adecuacién gramatical y ortografica.
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Interés por contar y consumir historias. Curiosidad. Imaginacion. Capacidad narrativa.

En todo momento se seguiran las medidas sanitarias recogidas en el plan de contingencia de la
USJ, para poder cursar la asignatura.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

Debido a la pandemia provocada por la COVID-19, el sistema que seguira la materia sera hibrido.
Es decir, se compaginaran, semanalmente, las clases presenciales con las clases online de forma
sincrona a través de la herramienta "Teams".

En ambos casos la asistencia sigue siendo obligatoria, tanto en las clases presenciales, como en las
clases online, asi como la puntualidad exigida, especialmente en el inicio de las clases online (lunes y
miércoles 16:50h.)._En caso de no poder asistir sera necesario justificar la falta segin la normativa
actual de la USJ.

La siguiente programacion no debe tomarse como definitiva. Esta sujeta al desarrollo del curso y a la
eventualidad de los acontecimientos, especialmente los que puedan venir provocados a partir del
COVID-19. En cualquier caso, si hubiera cambios sobre la programacion el profesor informara
debidamente a los alumnos con antelacion.

Contenidos de la materia:

1- EL ARTE DE CONTAR HISTORIAS
1.1 - El significado de escribir.
1.2 - Creador y creacion artistica: del inconsciente al texto.
1.3 - ¢Qué es la creatividad?
1.4 - Las ideas: seleccion y reservas poéticas
1.5 - ¢ Como dar vida a las ideas?
1.6 - Préactica 1
2 - GUION Y GUIONISTA: FORMA Y FONDO
2.1 - Fondo y forma del guion audiovisual
2.2 - ¢ Qué es un guion? ¢ Qué es un guionista?
2.3 - Caracteristicas y cualidades del guionista
2.4 - El formato: la técnica del guion
2.5 - Fases en la escritura de un guion
3 - EL CONFLICTO DRAMATICO: LA BASE DE UNA BUENA HISTORIA
3.1 - ¢ Qué es el conflicto dramatico?
3.2 - Los tres niveles de conflicto draméatico
3.3 - Claves de un buen conflicto dramatico
3.4 - ;,Como sintetizar un buen conflicto dramatico? Story-line, premisas dramaticas y tematicas.
3.5 - ¢, Cémo empezar un guion a partir de un conflicto dramatico?
3.6 - Practica 2
4 - UNIDADES DE GUION Y SISTEMAS NARRATIVOS
4.1 - Escena, secuencia, nudo y acto: teoria y estudio de casos.
4.2 - Logica de disposicion: de los cinco narrativos a la estructura en tres actos.
4.3 - Sistemas narrativos
4.4 - Estructuras narrativas habituales: monotrama, multitrama y antitrama.
4.5 - Trabajo de andlisis a partir del libro "Menos es mas".
5 - EL PERSONAJE: ESENCIA DEL GUION
5.1 - Breve historia del personaje: de Edipo Rey a Walter White.
5.2 - "Personaje" y "persona": caminos en la construccién del personaje audiovisual
5.3 - El ser en accion: objetivo/deseo y motivacion
5.4 - El arco de transformacion del personaje
5.5 - Practica 3
6 - LA ESTRUCTURA DE UN GUION: LA TRAMA
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6.1 - Definicién del concepto: Idgica e interés de los argumentos.
6.2 - Logica de conexion y légica de jerarquia.
6.3 - Las subtramas de personajes: definicion y tipologia.
6.4 - Estructuras miticas: el viaje del héroe.
6.5 - Tramas maestras
6.6 - Trabajo de analisis sobre "El viaje del héroe".
7 - LOS DIALOGOS: LA VOZ DE LOS PERSONAJES
7.1 - Definicion del concepto: ¢qué es un didlogo?
7.2 - Tipologia de dialogos: forma de expresion, relacion con la historia y estilo de escritura.
7.3 - Anatomia de los buenos dialogos.
7.4 - Practica 4

La planificaciéon de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del
grupo, disponibilidad de recursos, modificaciones en el calendario académico, etc.) y por tanto no
debera considerarse como definitiva y cerrada.

METODOLOGIAS Y ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
Metodologias de ensefianza-aprendizaje a desarrollar:

La metodologia de la asignatura esta centrada en la combinacion de clases tedricas, visionado de
ejemplos filmicos (parciales y completos, tanto de largometrajes como de cortometrajes), estudios
de diferentes guiones audiovisuales y talleres practicos de escritura para que el alumno
desarrolle una escritura fluida y constante a lo largo del desarrollo de la asignatura. Estas
metodologias se complementaran con la atencién al alumno en tutorias (siempre de forma online a
través de TEAMS, salvo causa justificada) para mejorar su desarrollo dentro de la asignatura.

Se impartiran clases tedricas, para el correcto seguimiento de la asignatura, en la cuales se
transmitiran los contenidos necesarios en un tiempo ocupado tanto por la exposicién oral, como por
ejemplos audiovisuales que ilustren los contenidos. Se hara uso de fragmentos audiovisuales de
peliculas, asi como cortometrajes completos con la intencién de que el alumno asimile los conceptos
gue se vayan desarrollando en las clases magistrales. Estos ejemplos, y los conceptos transmitidos en
las clases tedricas serviran para que el alumno pueda desarrollar la escritura de sus guiones
audiovisuales.

Debido al caracter teérico-practico de la materia, a lo largo de toda la materia se desarrollaran
diferentes ejercicios individuales de escritura creativa, donde cada alumno podra desarrollar de
forma fluida su escritura aplicada al guion audiovisual.

Igualmente, en la asignatura se plantea la lectura obligatoria del libro "Menos es mas: 12 guiones de
cortometrajes aragoneses" (ver bibliografia basica), a través de la cual se espera que el alumno
asimile el formato profesional de escritura de guiones e interiorice los ritmos y estructuras habituales
en el formato cortometraje. Sobre la lectura de este libro se realizard un trabajo de analisis que le
servira al alumno para comprender como se escriben los guiones audiovisuales.

De la misma manera, los alumnos leeran parcialmente el libro "El viaje del escritor" (ver bibliografia
basica) para realizar un trabajo grupal sobre la estructura del viaje del héroe y los arquetipos
habituales en determinados guiones audiovisuales.

De esta forma, con la combinacion de andlisis y escritura. el alumno adquirira los conocimientos y
competencias basicas que debe tener un guionista y obtendra los resultados
de aprendizaje previstos al inicio de la asignatura.

Las sesiones presenciales se apoyaran con tutorias voluntarias a las que es recomendable que el
alumno asista para resolver dudas y para recibir una mejor orientacién de sus trabajos.

HORARIO DE TUTORIAS DEL PROFESOR: MIERCOLES DE 13:00h. a 15:00h.

Volumen de trabajo del alumno:
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Modalidad organizativa Métodos de ensefianza Hor_as
estimadas
Clase magistral 34

Casos practicos 4
. . Resolucion de practicas, problemas, ejercicios etc. 6
Actividades Presenciales - .
Exposiciones de trabajos de los alumnos 6

Proyeccion de peliculas, documentales etc. 4

Otras actividades practicas 2

2

Asistencia a tutorias

Estudio individual 20
. , Preparacion de trabajos individuales 20
Trabajo Auténomo - B -
Preparacion de trabajos en equipo 32
Tareas de investigacion y busqueda de informacion 8
Lecturas obligatorias 12

Horas totales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:
Obtencién de la nota final:

Trabajos individuales: 50 %
Trabajos en equipo: 50 %
TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre el sistema de evaluacion serdn comunicadas por escrito a los
alumnos al inicio de la materia.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliografia bésica:

LASIERRA, Ignacio (coord.). Menos es mas. 12 guiones de cortometrajes aragoneses. Zaragoza: Ed. Universidad San
Jorge. 2016.

VOGLER, Christopher. El viaje del escritor: las estructuras miticas para escritores, guionistas, dramaturgos y
novelistas. Barcelona: Manontroppo, 2002.

Bibliografia recomendada:

FIELD, Syd. El manual del guionista: ejercicios e instrucciones para escribir un buen guién paso a paso. Madrid: Plot,
1995.

BLACKER, Irving. Guia del escritor de cine y television. Pamplona: Eunsa, 1993.
MCKEE, Robert. El guién: sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones. Barcelona: Alba, 2007.
SEGER, Linda. Cémo convertir un buen guién en un guién excelente. Madrid: Rialp, 2007.

VANOYE, Francis. Guiones modelo y modelos de guién: argumentos clasicos y modelos en el cine. Barcelona: Paidos,
1996.

BRENES, Carmen. ¢De qué tratan realmente las peliculas?: claves practicas para analizar y escribir guiones de cine y
television. Madrid: Ediciones Internacionales Universitarias, 2001.

SANGRO COLON, Pedro y HUERTA FLORIANO, Miguel Angel. El personaje en el cine. Del papel a la pantalla,
Barcelona, Calamar ediciones, 2007.

MACHALSKI, Miguel. El punto G del guién cinematogréafico. Madrid: TB Editores, 2009.

CHION, Michael. Como se escribe un guion. Madrid: Catedra, 1990.

RAMOS, Jests, MIRAMON, Juan. Diccionario del guién audiovisual. Barcelona: Editorial Océano, 2001.
RODRIGUEZ, Javier. Como escribir didlogos para cine y television, Madrid: TB Editores, 2010.

TOBIAS, Ronald. B., El guion y la trama. Fundamentos de la escritura dramética audiovisual, Madrid: Ediciones
Internacionales Universitarias, 1999.

CAMPBELL, Joseph. El poder del mito. Entrevista con Bill Moyers. Madrid: Capitan Swing, 2015.

BRADY, Ben & LEE, Lance. The Understructure of Writing for Film & Television, Austin: University of Texas Press,
1988.

EGRI, Lajos, The Art of Dramatic Writing, New York: Touschtone Edition, 2004.
McDonald, Brian, Invisible Ink. A practical guide to building stories that resonate, Seattle: Libertary Edition, 2010.
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Paginas web recomendadas:

Abc guionistas: el portal del guion. http://abcguionistas.com/

Portal del escritor http://www.portaldelescritor.es

Guiones de la BBC http://www.bbc.co.uk/writersroom/insight/script_archive.shtml
Bloguionistas http://bloguionistas.wordpress.com/

La pagina del giuon www.lapaginadelguion.org

g;x;ﬁ;gara et e eeppetiel e http://www.cervantesvirtual.com/bib/portal/lgb/listado_titulos.shtml
Guiones para leer en inglés http://www.imsdb.com/

f(‘;ﬁltgzgsopara et Gl SR AEE TEE 3 http://www.cinefantastico.com/nexus7/cine/guiones.htm
Guiones para leer de terror http://www.horrorlair.com/moviescripts_g_n.html

Guiones para leer http://www.script-o-rama.com/table.shtml

70 teclas http://70teclas.es/

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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