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Actividades Presenciales: 60 Trabajo Auténomo: 90

Idioma Principal: Castellano Idioma Secundario: Inglés

Profesor: Correo electronico:

PRESENTACION:

La asignatura tiene como objetivo que los alumnos adquieran una serie de destrezas y competencias técnicas asi
como unas serie de conocimientos tedricos en e campo de la tecnologia audiovisual. Continuando con lo
impartido en la asignatura Tecnologia de los medios audiovisuales | en esta ocasién se ampliardn conceptos y
técnicas concretas y se introduciran nuevas herramientas, mecanicas y procesos propios del proceso de grabacién
audiovisual.

Partiendo de los conocimientos tedricos impartidos con anterioridad, la asignatura tendra un corte de aplicacion
directa, siendo un curso eminentemente préctico. El temario de la asignatura se articula en torno a cuatro gjes
principales: imagen digital (desde la captacion hasta la proyeccién), sonido digital (captacion, sonoriazacion y
posptroduccién), iluminacion (técnicas especificas aplicadas a discurso narrativo) y una introduccion a la
tecnologia especifica utilizada en television. Con la materia se pretenden desarrollar |as destrezas necesarias para
€l dominio de cada uno de los cuatro gjes, aplicando los mismos a diferentes proyectos audiovisuales.

Los alumnos a finalizar la materia estardn preparados para manejarse con solvencia en equipos de rodaje y
grabacioén audiovisual y estarén familiarizados con los procesos y €l manejo de la tecnologia audiovisual necesaria
para elaborar productos audiovisuaes de calidad y de manera eficaz y eficiente segln |os recursos tecnol dgicos de
los que dispongan.

COMPETENCIASPROFESIONALES A DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias G02 Resolucion de problemas.
Sﬂi?é? ezl G03 Capacidad de organizacion y planificacion.
G04 Uso de las tecnologias de la Informacion.
GO05 Trabajo en equipo.
G06 Habilidadesinterpersonales.
GO08 Capacidad de trabajar en un contexto internacional.
G09 Capacidad de aplicar conocimientos.
G10 Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

Competencias Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes
Especificasdela EO4 soportes audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y
titulacion culturales de la historia de laimagen mediante |as nuevas tecnol ogias de lainformacion.

Capacidad para desarrollar mediciones vinculadas con la cantidad de luz y la calidad cromética durante
EO5 el proceso de construccion de las imégenes, a partir del conocimiento tedrico y practico de los
fundamentos cientificos de la optica.

Capacidad para analizar relatos audiovisuales, atendiendo a los parametros basicos del andlisis de obras
E08 audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones
sociopoaliticas y culturales de una época histérica determinada.

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion de un trabajo audiovisual desde los elementos

= escenogréficos y laimagen de marca hasta su proyecto gréfico de comercializacion.

Capacidad para disefiar y concebir la presentacion estéticay técnica de la puesta en escena através de las
E15 fuentes luminicas y aclUsticas naturales o artificidles atendiendo a las caracteristicas creativas y
expresivas que propone el director del proyecto audiovisual.
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Habilidad para € uso adecuado de herramientas tecnolégicas en las diferentes fases del proceso
E19 audiovisua para que los alumnos se expresen a través de imégenes o discursos audiovisuales con la
calidad técnicaimprescindible.
Resultados de RO1 Manegjar con profesionalidad |as principal es tecnol ogias audiovisuales.
Aprendizaje R02 Aplicar latecnologia audiovisua de forma creativa en la creacion de obras audiovisuaes compleas.
R03 Componer, iluminar y sonorizar todo tipo de piezas audiovisuales profesionales.
R04  Presentar proyectos audiovisuales destacando la calidad de lailuminacion y sonido.

Desarrollar andlisis critico sobre los movimientos de camara, aspectos de iluminacion y sonido de obras

e audiovisuales ya creadas.

REQUISITOSPREVIOS:
Comprension de los principios basicos del lenguaje audiovisual.
Destrezay conocimiento en el manejo de los programas de edicion.

Conocimientos bésicos de la tecnologia audiovisual (impartidos en la asignatura Tecnologia de los medios
audiovisuales|)

Ganas de trabgjar y aprender.
Pasién por |o audiovisual.

Para cursar la materia es obligatorio haber superado la asignatura TECNOLOGIA DE LOS MEDIOS
AUDIOVISUALESI.

*Es indispensable conocer y cumplir la nueva nor mativa relacionada con las medidas sanitaras. Todos los
alumnos recibiran el plan de contingencia con todas las normas que deben conocer a través del correo
electrénico.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Observaciones:

La asignatura se impartird los martes de 15.00 a 18.30 en €l primer cuatrimestre, tanto en el aula como en € platé
de television. Cualquier cambio, se notificaré con la suficiente antelacidn. Se contempla un sistema hibrido con
clases online y clases presenciales. Las claes online se realizardn de manera sincrona y se rentrasmitiran en
directo, no habra grabaciones.

En todo caso, las préacticas presenciales se llevaran a cabo agquellas semanas en las estén previstas las clases
presenciales. Las pruebas de evaluacion se desarrollardn de manera presencial siempre que la situacién
sanitarialo permita.

La asistencia a las clases tanto presenciales como en modalidad online son obligatorias. En ambos casos sera
necesario justificar las faltas de asistencia.

Contenidos de la materia:

1-IMAGEN
1.1- LA CAMARA DE CINE (DIGITAL)
1.2 - CONTROL DE LA IMAGEN EN RODAJE
1.3 - OTROS FORMATOS: 3D, ROTOSCOPIA, CAPTURA DE MOVIMIENTO
1.4 - FORMATOS Y ESTANDARES DE PROY ECCION
2- SONIDO
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2.1- EL SONIDO DIGITAL
2.2- LA MESA DE MEZCLAS
2.3- PRINCIPIOS BASICOS DE SONORIZACION
2.4 - POSTPRODUCCION DE SONIDO
3-ILUMINACION
3.1- MANIPULACION DE MATERIAL DE ILUMINACION
3.2- TECNICAS DE ILUMINACION
3.3- EL CROMA
3.4-EL COLOR
4-TECNOLOGIA ESPECIFICA EN TV
4.1-EL PLATO DE TV: EQUIPOSY FUNCIONES

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en € calendario académico, etc.) y por tanto no debera considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:
M etodologias de ensefianza-aprendizaje a desarrollar:
Laasignatura“ Tecnologia de |os medios audiovisuales 1" se impartira de la siguiente forma:

Sesiones tedricas. se dotara a los alumnos de los conocimientos basicos que le servirdn para desarrollar las
précticas alo largo del curso. Se usara fundamentalmente la clase magistral apoyandose en presentaciones, casos
précticos, visionados de gemplos concretos o visionados completos de determinadas obras audiovisuales. En
algunos casos, |as sesiones tedricas pueden realizarse en las instalaciones audiovisuales de la Facultad.

Talleres. en fechas determinadas, las sesiones tedricas se redlizardn en las instalaciones audiovisuales de la
Facultad y se focalizardn en € manejo y la manipulacién de herramientas audiovisual es especificas.

Sesiones practicas. en estas sesiones el adumno se familiarizara con los diversos elementos técnicos que
conforman las diferentes tecnologias audiovisuales. El objetivo de estas sesiones es dotar a los alumnos de las
destrezas y habilidades necesarias en € manejo de las herramientas audiovisuales. Las sesiones précticas estaradn
supervisadas por €l profesor y también se desarrollaran en horario auténomo. Estas sesiones iran directamente
relacionadas con los contenidos tedricos vistos en la materia. La asistencia a las sesiones précticas es obligatoriay
exigen una participacion activaen el desarrollo de las mismas.

En un principio, las tutorias se realizardn en modaidad online. Los alumnos pueden solicitarlas en cualquier
momento, para ello deberan contactar con € profesor y determinar unafecha.

Volumen detrabajo del alumno:

M odalidad organizativa M étodos de ensefianza :s?irrﬁsadas
Clase magistral 28
Resolucion de précticas, problemas, gjercicios etc. 2

Actividades Presenciales Talleres 12
Sesiones de aplicacion practica 16
Examen 2

Trabajo Auténomo Estudio i.ndividual . . 36
Preparacion de trabajos en equipo 54

Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:
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Obtencién delanota final:

Examen: 30 %
Préacticas grupales: 70 %
TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre € sistema de evaluacion serdn comunicadas por escrito a los alumnos al
inicio de lamateria

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:

Bibliografia basica:

FERNANDEZ DIEZ, F. Y MARTINEZ ABADIA, J. Manual bésico de lenguaje y narrativa audiovisual. Barcelona: Paidés, 1999
MILLERSON, Gerad. lluminacion para Televisiony Cine, IORTV, Madrid, 1991.

MILLERSON, Gerad. Realizacion y produccion en television. Madrid: IORTV, 2009.

WATKINSON, John. Introduccion al audio digital. Guiplzcoa: Escuelade ciney video, 2003.

Bibliografia recomendada:

ARIJON, Daniel, Gramética del lenguaje audiovisual, Escuela de ciney video, Guiplzcoa, 1976.

ARONOVICH, Ricardo, Exponer una historia: La fotografia cinematografica, Gedisa, Barcelona, 2005.

BALLINGER, Alexander, Nuevos directores de fotografia, Ocho y medio, Madrid, 2006.

GLOMAN, C. Y LETOURNEAU, T, Placing Shadows: lighting technlques for video production, Focal Press, MA, 2005.
REVAULT D ?ALLONES, Fabrice, Laluz en el cine, Cétedra, Madrid, 2003.

RUMSEY, F.y T. McCORMICK, Introduccién a Sonido y la Grabacion, IORTV, Madrid, 1994

SAMUELSON, David, El Manual técnico del cine, Escuelade ciney video, Guiptzcoa, 1998.

VELA, Esther, Glosario de Inglés Técnico Para Imagen y Sonido, Escuela de cine y video, Guiptzcoa, 2009.

WARD, P, Camara de video digital, Escuela de Ciney Video, Guiplzcoa, 2002

Paginas web recomendadas:

Asociacion de camarégrafos de television e

y video

Digitea www.digitea.com

IndieWire https://www.indiewire.com/
No Film School https://nofilmschool .com/
Revista Cameraman WWW.cameraman. es

The American Society of

Cinematographers IR

The Internet Movie Data Base www.imdb.com

Xataka Foto https://www.xatakaf oto.com/

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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