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Créditos: 6 Horastotales: 150
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Profesor: Correo electronico:

PRESENTACION:

Esta asignatura es un curso disefiado para entender e papel que juega Java SE en las aplicaciones modernas y
describe los beneficios y la metodologia de programacién orientada a objetos (POO). Los estudiantes habran
adquirido una vision esencial de la biblioteca de clases Java, y su utilizacion. Los estudiantes serén capaces de
desarrollar programas sencillos de aplicaciones distribuidas que demanda el mercado hoy en dia.

COMPETENCIASPROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias co2 Capacidad innovadora para proponer y encontrar formas nuevas 'y eficaces de realizar cualquier tarea y/
Generalesdela o funcién dentro de su entorno profesional con una elevada motivacion por la calidad

titulacion Capacidad para adaptarse a diferentes entornos con una actitud positiva y optimista y orientar su

e conducta a la consecucion de metas

Capacidad para analizar y resolver los problemas o imprevistos complejos que puedan surgir durante la

cLs actividad profesional dentro de cualquier tipo de organizacion socio-econémica

Habilidad para comunicarse eficazmente sobre distintos temas en una variedad de contextos
G08 : " S )
profesionalesy con los diferentes medios disponibles

G09 Capacidad paratomar decisiones de maneraimparcia y desde un punto de vista racional
G10 Capacidad criticay analiticaen la evaluacion de informacion, datosy lineas de actuacion

Capacidad para utilizar estrategias de aprendizaje individuales orientadas a la mejora contindia en el

E1 gjercicio profesional y para emprender estudios posteriores de forma autonoma
Gl14 Capacidad de abstraccion para manejar diferentes modelos complejos de conocimiento y aplicarlos a
planteamiento y resolucién de problemas
Competencias £03 Capacidad para reconocer los principios teoricos y aplicar satisfactoriamente los métodos practicos
Especificasdela apropiados para el andlisisy laresolucion de problemas de ingenieria
TR E04 Capacidad para mantener una actitud abierta alainnovacion y la creatividad en €l marco de la profesion
deingenieria
£08 Capacidad para comunicarse productivamente con clientes, usuarios y colegas, tanto de modo oral como
por escrito, con el fin de transmitir ideas, resolver conflictosy alcanzar consensos
£09 Capacidad para mantener las competencias profesionales mediante el aprendizaje autbnomo y la mejora
continua
E11 Capacidad para mantenerse a dia en el mundo tecnolégico y empresarial en el ambito de las tecnologias
de lainforméticay comunicaciones
Capacidad para gestionar la complejidad a través de la abstraccion, el modelado, las “best practices’, los
E12 > . .
patrones, los esténdares y el uso de herramientas apropiadas
E13 Capacidad para identificar, evaluar y usar tecnologias actuaes y emergentes, considerando su
aplicabilidad en funcién de las necesidades de individuos y organizaciones
E16 Capacidad para comprender un dominio de aplicacion hasta € punto de ser capaz de desarrollar
aplicaciones I T adecuadas para el mismo
E17 Capacidad para identificar y andizar las necesidades de los usuarios con € objetivo de disenar
soluciones IT efectivasy usables que puedan integrarse en €l entorno operativo del usuario.
Capacidad para identificar y definir los requisitos que deben ser satisfechos por los sistemas IT para
E18 y ; S S
satisfacer |as necesidades planteadas por organizaciones o individuos
E27 Capacidad para elaborar y mantener documentacion descriptiva de la génesis, produccion y operatividad

de los sistemas informaticos
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Resultados de RO1 Utilizar Java Development Kit

AInEREIZELE Comprender plenamente los conceptos esenciales de programacion orientada: creacion de instancias,

RO2 abstraccion, herencia, encapsulacion, interfacesy polimorfismo

RO3  Utilizar las colecciones paraamacenamiento y el sistema de excepciones de Java
R04 Utilizar el sistemade entrada/ saliday diferentestipos de flujo

RO5 Trabajar con hilosy programacion concurrente

R06 Crear una aplicacion de Java con gréficos y eventos de usuario

R0O7 Gestionar una conexion a una base de datos

REQUISITOSPREVIOS:

Se deben haber cursado o tener convalidadas las asignaturas del modulo de programacion anteriores, desde el
punto de vista temporal, a Programacion Orientada a Objetos 1.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de la materia:

1- Bloquel - Primeros Pasos
1.1 - Introduccion a Java
1.2 - Conceptos bésicos del Lenguage
1.3 - Tareas Esenciales en Java
1.4 - Programacion Orientada a Objetos en Java
2 - Bloguell - Javaintermedio
2.1 - Excepcionesy otras clases esenciales
2.2 - Entrada & Salida
2.3 - Collections
3-Bloguelll - Java avanzado
3.1 - Interfaces de Usuario con Swing
3.2 - Concurrencia
3.3 - Conexion aBBDD

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

METODOLOGIASY ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:

M etodologias de ensefianza-apr endizaje a desarrollar:

1. Sesiones tedricas El profesor expondra apoyado en recursos TIC (portétil, proyector, Internet) y lapizarrala parte tedricade la
asignatura. El material utilizado en cada sesion estara siempre en la PDU con antelacién para que los alumnos puedan realizar
unalectura previa. Se aconseja encarecidamente alos alumnos leer con anterioridad los temas atratar en clase. Las sesiones
teoricas seran acompafiadas por € ercicios para aplicar |os conocimientos tedricos. Se valorara la participacion, debate,
preguntas e inquietudes mostradas por |os aumnos relacionadas con la asignatura.

2. Sesiones practicas - Aprendizaje basado en resolucion de gjercicios y problemas L os contenidos tedricos se apoyan en la
resolucion de problemas que serén propuestos por el profesor y resueltos por los alumnos. Algunos de estos problemas seran
solucionados por los alumnos como parte de su trabajo autdnomo en horario fuera de las clases lectivas. Otros problemas se
resolveran en el tiempo dedicado a clases précticas, la resolucién serarealizada por |os alumnos de manera voluntaria
utilizando las herramientas disponibles (portétil, proyector y pizarra). La participacion de los alumnos en este proceso formara
parte de la evaluacion, esto incluye laresolucion de problemas de manera voluntariay la participacion cuando otro compariero
esti desarrollando esta tarea.

3. Aprendizaje basado en resolucion de gjercicios y problemas Una parte muy importante del aprendizaje de la asignatura, y de
lanota, se conseguira con laresolucion de la préctica aresolver de maneraindividual por los alumnos. Se proporcionaraalos
alumnos el enunciado de la précticay se solicitara su entrega en un tiempo prudencial. Laresolucion correcta de esta préctica,
junto con los problemas citados en €l apartado 2, preparara a alumno para adquirir con una gran eficiencia las competencias
propias de la asignatura. De manera puntual el alumno expondra las cuestiones mas relevantes de su préctica paratodo € aula,
formando dicha exposicion parte de la nota asociada a esa préactica.

4. Sesiones de tutoria L os estudiantes podran preguntar al profesor aquellas dudas que no han podido ser resueltas durante las
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clases 0 que hayan surgido en su tiempo dedicado al trabajo auténomo. Se podra solicitar bibliografia de ampliacion especifica
de alguin tema concreto y/ o cualquier otro tipo de informacion relacionada con la asignatura. Por otra parte, durante estas
sesiones, se realizara un seguimiento de supervision y orientacion del proceso a seguir en cada una de las actividades
realizadas. El horario de tutorias sera consensuadoi con los alumnos.

Volumen detrabajo del alumno:

. L ) o Horas

Modalidad organizativa M étodos de ensefianza estimadas

Clase magistral 23
o . Resolucion de préacticas, problemas, gjercicios etc. 34

Actividades Presenciales o )
Exposiciones de trabajos de |os alumnos 3
Actividades de evaluacion 6
Estudio individual 40
Preparacion de trabajos individuales 28

Trabajo Auténomo Tareas de investigacion y blsqueda de informacion
L ecturas obligatorias
Lecturalibre
Horastotales: 150

SISTEMA DE EVALUACION:

Obtencion dela nota final:

Pruebas escritas: 50 %
Trabgjos individuales: 40 %
Participacion: 10 %

TOTAL 100 %

*Las observaciones especificas sobre e sistema de evaluacion serdn comunicadas por escrito a los alumnos a
inicio de lamateria

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliografia basica:

Apuntes de la asignatura proporcionados en la Plataforma Docente Universitaria de la Universidad San Jorge
Bruce Eckel ,Piensaen Java, Editorial Prentice Hall , ISBN: 0131002872

Bibliogr afia recomendada:

Deitel Harvey M, Deitel Paul J, Como Programar en Java, Editorial Prentice Hall, ISBN: 9702605180
Eckel, Bruce, Thinking in Java 4th Edition, PRENTICE-HALL, ISBN: 0131872486 | SBN-13: 9780131872486

W. Clay Richarson, Donald Avondolio, Scot Schranger, Mark W Michell, Jeff Scanlon. , Professional Java JDK 6., Editorial:
WROX/ WILEY ISBN: 0471777102 ISBN-13: 9780471777106

Paginas web recomendadas:

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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