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PRESENTACION:

Laasignatura pretende proporcionar alos aumnos las competencias basicas necesarias para conocer la estructura
y las funciones principales de un ordenador, la metodologia de la programacion mediante practicas de un lenguagje
de programacion y estructuracion de la informacion en base de datos; asi como los principios del disefio de
paginas web y el uso de protocol os bésicos en Internet.

COMPETENCIASPROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias co3 Capacidad para trabajar en equipo en un contexto de integracion, colaboracion y potenciacion de la
Generalesdela discusion critica.

titulacion Capacidad para manegjar diferentes modelos complejos de conocimiento mediante un proceso de

Ety abstraccion y su aplicacion a planteamiento y resolucion de problemas.

Capacidad para comprender el papel del método cientifico en la generaciéon de conocimiento y su

Ct3 aplicabilidad a un entorno profesional.

Capacidad para conocer y aplicar soluciones basadas en las tecnologias de la informacion aplicadas a la

il Energiay € Medio Ambiente.

Competencias
Especificasdela EO3
titulacion

Conocimientos bésicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informéticos con aplicacion en ingenieria.

Resultados de RO1 Entender los principios béasicos de arquitectura de computadores y sistemas operativos.

Aprendizaje Crear agoritmos basicos sobre un lenguaje de programacion, utilizando las herramientas necesarias para

RO €l desarrollo de programas.

RO3 Identificar, localizar y corregir los errores que puedan aparecer en las soluciones obtenidas para los
problemas planteados

R04 Crear y gestionar estructuras de datos elemental es con operaciones béasicas sobre una base de datos.
RO5 Conocer herramientas informéticas y programas de utilidad frecuentes en ingenieria

R06 Disefiar paginas web elementalesy €l uso de los principal es protocol os de comunicacion en Internet.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos dela materia:

1- Introduccién ala arquitectura de ordenadores
2 - Programacion estructurada
2.1 - Metodologia de programacion y algoritmia
2.2 - Tipos simples de datos y Entrada/Salida
2.3 - Estructuras de control
2.4 - Estructuras de datos: vectoresy registros
2.5 - Funcionesy Procedimientos
3 - Aplicaciones | nformaticas para I ngenieria
3.1 - Bases de datos relacionales
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3.2 - Conexion ainternet.
3.3 - Software de simulacion y tratamiento de datos

La planificacion de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliogr afia recomendada:
Bibliografia basica:
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