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PRESENTACION:

Laasignatura es una concepcion espacial paraayudaen el planteamiento y disefio de soluciones en los diferentes
problemas que se puedan presentar en el desarrollo de la actividad profesional. Por €ello trata los recursos
gréficos creativos y documentacion que permitan transmitir ideas y propuestas, que se apoyen en conceptos
normalizados con € objetivo de utilizar un mismo marco profesional que facilite la comunicacion técnica.
Tratadelastécnicas de representacion, normalizacion y disefio asistido por ordenador.

COMPETENCIAS PROFESIONALESA DESARROLLAR EN LA MATERIA:

Competencias Capacidad para manejar diferentes modelos complejos de conocimiento mediante un proceso de

Generalesdela e abstraccion y su aplicacion a planteamiento y resolucion de problemas.
e Capacidad para comprender el papel del método cientifico en la generacion de conocimiento y su
G08 - .
aplicabilidad a un entorno profesional.
G10 Capacidad para conocer y aplicar soluciones basadas en las tecnologias de la informacion aplicadas a la
Energiay € Medio Ambiente.
Competencias Capacidad de vision espacia y conocimiento de las técnicas de representacion grafica, tanto por métodos

Especificasdela EO5 tradicionales de geometria métrica y geometria descriptiva, como mediante las aplicaciones de disefio
titulacion asistido por ordenador.

Resultados de RO1 Analizar formalmente |os elementos de un dibujo (control de las proporciones, composicion, etc.).

Aprendizaje Conocer los sistemas de representacion:. Comenzando por las caracteristicas generales y centrandose

R posteriormente en el sistema diédrico y |0s sistemas axonométricos.
R0O3 Conocer de forma detallada |las normas de principios general es de representacion.

Utilizar los elementos geométricos (punto, recta y plano) en la definicion de formas de ingenieria, con

R aplicacion a casos sencillos y/ o bien condicionados.

Conocer las normas aplicables a dibujos de ingenieria que le faculte para la creacion y comprensién de

R0O5 - A
planos de ingenieria

R06 Manejar €l dibujo asistido por ordenador.

PROGRAMACION DE LA MATERIA:

Contenidos de lamateria:

1- Teoriay sistemas de representacion
1.1 - Proyecciones
1.2 - Tratamiento proyectivo de componentes
1.3 - Intersecciones
1.4 - Perpendicularidad
1.5 - Transformaciones
2 - Geometria delaforma en Ingenieria. Normalizacion.
2.1 - Vectorizacién y Rasterizacion
2.2 - Introduccién alanormalizacion

2.3 - Técnicas gréficas en la representacion
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3 - Perspectivas, seccionesy cortes.
3.1 - Trazado de perspectivas.
3.2 - Punto de vistay centrado de la pieza
3.3 - Métodos de acotacion
3.4 - Tipos de planos de corte
3.5 - Tipos de secciones
4 - Dibujoy disefio asistido por computadora (CADD)
4.1 - Modelado geométrico.
4.2 - Andlisis del disefio.
4.3 - Optimizacion y evaluacion del disefio.
4.4 - Animacion y simulacion
4.5 - Documentaci6n electronica

La planificacién de la asignatura podra verse modificada por motivos imprevistos (rendimiento del grupo,
disponibilidad de recursos, modificaciones en e calendario académico, etc.) y por tanto no deberd considerarse
como definitivay cerrada.

BIBLIOGRAFIA Y DOCUMENTACION:
Bibliogr afia recomendada:
Bibliografia basica:

Paginas web recomendadas:

* Guia Docente sujeta a modificaciones
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